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Memperkokoh ideologi Pancasila, demokrasi, dan hak asasi manusia (HAM) Program No. 08: 
Penguatan pendidikan, 
sains dan teknologi, serta 
digitalisasi

Memberi makan bergizi gratis dan susu gratis di sekolah dan pesantren, serta bantuan 
gizi untuk anak balita dan ibu hamil

Memantapkan sistem pertahanan keamanan negara dan mendorong kemandirian 
bangsa melalui swasembada pangan, energi, air, ekonomi kreatif, ekonomi hijau, dan 
ekonomi biru

Menyelenggarakan pemeriksaan kesehatan gratis, menurunkan kasus TBC 50% dalam 
lima tahun dan bangun RS lengkap berkualitas di kabupaten

Meningkatkan lapangan kerja yang berkualitas, mendorong kewirausahaan, 
mengembangkan industri kreatif, dan melanjutkan pengembangan infrastruktur

Mencetak dan meningkatkan produktivitas lahan pertanian dengan lumbung pangan 
desa, daerah, dan nasional

Memperkuat pembangunan sumber daya manusia (SDM), sains, teknologi, 
pendidikan, kesehatan, prestasi olahraga, kesetaraan gender, serta penguatan 
peran perempuan, pemudia, dan penyandang disabilitas

Membangun sekolah-sekolah unggul terintegrasi di setiap kabupaten, dan memperbaiki 
sekolah-sekolah yang perlu renovasi

Melanjutkan hilirisasi dan industrialisasi untuk meningkatkan nilai tambah di dalam 
negeri

Program No. 17: 
Pelestarian seni budaya, 
peningkatan ekonomi 
kreatif, dan peningkatan 
prestasi olahraga

Melanjutkan dan menambahkan program kartu-kartu kesejahteraan sosial serta kartu 
usaha untuk menghilangkan kemiskinan absolut

Membangun dari desa dan dari bawah untuk pemerataan ekonomi dan pemberantasan 
kemiskinan

Menaikkan gaji ASN (terutama guru, dosen, dan tenaga kesehatan), TNI/ POLRI, dan 
pejabat negara

Memperkuat reformasi politik, hukum, dan birokrasi, serta memperkuat pencegahan 
dan pemberantasan korupsi dan narkoba

Melanjutkan pembangunan infrastruktur desa, Bantuan Langsung Tunai (BLT), dan 
menyediakan rumah murah bersanitasi baik untuk yang membutuhkan

Memperkuat penyelarasan kehidupan yang harmonis dengan lingkungan, alam, 
budaya, serta peningkatan toleransi antarumat beragama untuk mencapai masyarakat 
yang adil dan makmur

Mendirikan Badan Penerimaan Negara dan meningkatkan rasio penerimaan negara 
terhadap produk domestik bruto (PDB) ke 23%

8 Misi Asta Cita 2 dari 17 Program 
Prioritas Presiden 8 Program Prioritas Hasil Terbaik Cepat

Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Pendahuluan

Mendukung Misi Asta Cita, Quick Win, dan Program Prioritas Presiden1.1

2
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Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Pendahuluan

Arah Kebijakan dalam Peta Jalan Pendidikan1.2

1.  Percepatan Wajib 
Belajar 13 Tahun (1 
Tahun Pendidikan 
Prasekolah dan 12 
Tahun Pendidikan 

Dasar dan Pendidikan 
Menengah)

1. Perluasan dan Penguatan 
kualitas layanan PAUD 1 tahun 
pendidikan prasekolah
2. Peningkatan sarana dan 
prasarana pendidikan yang 
berkualitas
3. Penyaluran bantuan 
pendidikan yang tepat sasaran
4. Pencegahan dan 
penanganan Anak Tidak 
Sekolah

5. Revitalisasi pendidikan nonformal
6. Akselerasi penyediaan pendidik dan 
tenaga kependidikan berkualitas dalam 
perencanaan pelaksanaan wajib belajar 
13 tahun
7. Pemanfaatan kerangka penjaminan 
mutu untuk penyediaan layanan 
pendidikan berkualitas

2.  Pemerataan Akses 
Pendidikan Tinggi 

Berkualitas dan 
Pengembangan 

STEAM

1. Peningkatan partisipasi 
pendidikan tinggi berkualitas
2. Penguatan kualitas 
infrastruktur perguruan tinggi
3. Pengembangan 
Pembelajaran Berbasis STEAM 
dan Program Studi STEAM

4. Peningkatan kualitas dan pengelolaan 
sumber daya manusia pendidikan tinggi
5. Penguatan kualitas tata kelola 
pendidikan tinggi

3. Peningkatan 
Kualitas Pengajaran 
dan Pembelajaran

1. Pengembangan inovasi 
pembelajaran dengan 
memanfaatkan teknologi digital 
dan penerapan pedagogi 
modern
2. Pemantapan sistem 
asesmen komprehensif
3. Penciptaan ekosistem 
lingkungan belajar yang 
mendukung penguatan 
karakter dan wellbeing peserta 
didik dan pendidik

4. Penerapan kurikulum yang berfokus 
pada kompetensi fondasior kontekstual 
dan berpusat pada kebutuhan peserta 
didik
5. Pengembangan anak usia dini holistik 
-integratif (PAUD-HI)
6. Peningkatan kualitas pendidikan 
agama dan pendidikan kepercayaan 
terhadap Tuhan yang Maha Esa

4. Pemenuhan Layanan 
Pendidikan Pesantren 

dan Pendidikan 
Keagamaan yang 

Berkualitas

1. Peningkatan kualitas layanan pendidikan pesantren dan 
pendidikan keagamaan
2. Penguatan kualitas dan rekognisi lulusan pendidikan pesantren 
dan pendidikan keagamaan
3. Peningkatan jaminan mutu layanan pendidikan pesantren dan 
pendidikan keagamaan

5. Peningkatan 
Produktivitas, Daya 

Saing, dan Kemampuan 
Kerja

1. Penguatan layanan pendidikan vokasi
2. Penguatan infrastruktur esensial pendidikan vokasi
3. Penguatan pembelajaran pendidikan vokasi
4. Penguatan SDM pendidikan vokasi
5. Penguatan pendidikan tinggi sebagai pencipta dan pengembang 
ilmu pengetahuan berbasis riset ilmiah (dasar dan terapan)
6. Penguatan produktivitas dan daya saing pendidikan tinggi

6. Penguatan 
Pengelolaan Pendidik 

dan Tenaga 
Kependidikan 

Berkualitas

1. Restrukturisasi kewenangan pengelolaan guru untuk 
memastikan kemudahan mobilitas, guru antar daerah, memenuhi 
kebutuhan guru dan penggantian guru pensiun
2. Reformasi pendidikan keguruan dengan penguatan LPTK dan 
revitalisasi Pendidikan Profesi Guru (PPG)
3. Penguatan ekosistem pendampingan bagi pengembangan 
profesional berkelanjutan

7. Penguatan Sistem Tata 
Kelola Pendidikan

1. Penguatan manajemen kepemimpinan lembaga pendidikan
2. Penguatan kapasitas pemerintah daerah untuk meningkatkan 
kualitas pendidikan 
3. Penyediaan sistem informasi data pendidikan
4. Penguatan sistem penjaminan mutu
5. Penguatan kualitas dan efisiensi pembiayaan pendidikan

3
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1. Penguatan Pendidikan Karakter
a.Pelatihan Bimbingan Konseling dan Pendidikan 

nilai untuk guru kelas
b.Peningkatan kompetensi guru BK dan guru agama
c.Penanaman Karakter 7 Kebiasaan Anak Indonesia
d.Pengangkatan guru BK
e.Makan bergizi gratis

2.Wajib Belajar 13 tahun dan pemerataan 
kesempatan pendidikan

a.Afirmasi pendidikan yang diselenggarakan oleh 
masyarakat: rumah belajar, PAUD, Pendidikan Jarak 
Jauh

b.Memfasilitasi Relawan Pendidikan

3.Peningkatan kualifikasi, kompetensi, dan 
kesejahteraan guru
a.Peningkatan kualifikasi D4/S1
b.Pelatihan Kompetensi guru
c.Peningkatan kesejahteraan melalui sertifikasi

4. Penguatan Pendidikan unggul, literasi, 
numerasi dan sains teknologi
a. Pendidikan matematika, sains, teknologi sejak 

usia dini
b. Pendirian sekolah unggul dan pengembangan 

sekolah unggul
c. Penguatan Pendidikan Vokasi, kejuruan, dan 

pelatihan

5. Pemenuhan dan perbaikan sarana dan 
prasarana pendidikan

a. Renovasi Sekolah

6.Pembangunan Bahasa dan Sastra
a. Pemartabatan bahasa negara
b. Pelindungan bahasa daerah
c. Penginternasionalan Bahasa Indonesia
d. Peningkatan literasi

Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Pendahuluan

Program Prioritas Kemdikdasmen1.3

4
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Rumah 
Pendidikan
Platform integrasi berbagai layanan digital di sektor 
pendidikan di Indonesia.

Penguatan pendidikan, sains dan teknologi, serta 
digitalisasi (Program Prioritas Presiden)

Mendukung 6 Program Prioritas Kemdikdasmen

1
2

Pemetaan Program Prioritas

Membangun sekolah-sekolah unggul terintegrasi di 
setiap kabupaten, dan memperbaiki sekolah-sekolah 

yang perlu renovasi (Quick Win) 

Memberikan makan bergizi dan susu gratis di sekolah 
dan pesantren, serta bantuan gizi untuk anak balita dan 

ibu hamil (Quick Win)

Menaikkan gaji ASN (terutama guru, dosen, dan tenaga 
kesehatan), TNI/ POLRI, dan pejabat negara (Quick Win)

3
4
5
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Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Rumah Pendidikan

Latar belakang Pengembangan Rumah Pendidikan2.1

6
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Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Rumah Pendidikan

Solusi yang Ditawarkan untuk Efisiensi dan Efektivitas Layanan Publik2.2

Kebijakan Open API
● Menstandarkan data
● Mengintegrasikan data ke dalam satu sistem
● Mengembangkan dan menyediakan layanan API 

publik

Integrasi Layanan Publik
● Mengintegrasikan semua layanan digital 

pendidikan ke dalam Rumah Pendidikan

Government  
Platform

One stop  
Services

User-designed  
Services

Akun Belajar

Layanan Publik Pendidikan

Kolaborasi 
Pengembangan Sistem,
● Kolaborasi Penta-helix (Pemerintah, Universitas, 

Sektor Swasta, Masyarakat, dan Media),
● Kolaborasi dalam Pengembangan Layanan

Akun Belajar.id Tanya Bos

KBBI

Arkas

Pelaporan 
& Feedback

Bimbingan Konseling

Merdeka Mengajar

Kolaborasi Pendidikan
Berkelanjutan

Sekolah Kita

PPDB

7
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Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Rumah Pendidikan

Desain Platform Rumah Pendidikan2.3

Ruang Murid
1. Sumber Belajar

2. Bank Soal
3. Rapor Digital
4. Riwayat Pendidikan
5. Akun Pendidikan

Ruang Pemerintah
1. Informasi dan Integrasi PPDB

2. Neraca Pendidikan Daerah
3. Rapor Pendidikan Daerah
4. Data Pendidikan Daerah
5. Akun Pendidikan

Ruang Orang Tua
1.Panduan Pendampingan

2.Dukungan Belajar
3.Konsultasi Pendidikan
4.Laporan Aspirasi

Ruang  Publik
1. Pusat Perbukuan

2. Majalah Pendidikan
3. Bantuan Pendidikan
4. Kursus Digital
5. Rapor Publik

Ruang Sekolah
1. Profil Sekolah

2. Rapor Satuan Pendidikan
3. Rencana & Belanja Sekolah
4. Bantuan Operasional
5. Akun Pendidikan

Ruang GTK: 
1. Pengelolaan Kinerja

2. Refleksi Kompetensi
3. Pelatihan Mandiri
4. Portal Pembelajaran  (LMS) & Kelas Maya
5. Akun Pendidikan

8

Telah Tersedia Akan Dikembangkan

Ruang  Mitra
1. Kolaborasi Pendidikan

2. Relawan Pendidikan
3. Informasi Dudi
4. Publikasi Ilmiah
5. Mitra Barjas Pendidikan

Ruang  Bahasa
1. Kamus Bahasa

2. Ahli Bahasa
3. Layanan UKBI
4. BIPA Daring
5. Penerjemahan Bahasa
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Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Rumah Pendidikan

Mockup Desain Rumah Pendidikan Sebagai Integrasi Layanan2.4

9
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Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Rumah Pendidikan

Pengembangan Ekosistem Kolaborasi Rumah Pendidikan2.5

Penyelenggara Pemilik

Penyedia Layanan Pengguna
Pihak yang 

Terlibat
Rumah Pendidikan sebagai 

platform ekosistem 
kolaborasi

Pusdatin sebagai penyelenggara 
platform Sistem Elektronik

Pemilik platform dan kekayaan 
intelektual dari produk Kementerian 

Pendidikan Dasar dan Menengah

Penyelenggara

Pemilik

Rumah 
Pendidikan

Pemerintah Swasta Akademisi

Komunitas Individu

Murid Guru Sekolah

Orang Tua Pemerintah Mitra Masyarakat
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Rencana Pengembangan
Layanan di Rumah Pendidikan
Pembangunan Rumah Pendidikan menyediakan ruang-ruang untuk para 
pemangku kepentingan pendidikan di Indonesia
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Ruang Bahasa | Mendukung pemahaman 
dan penggunaan Bahasa Indonesia sebagai 
bahasa Nasional

Rumah Pendidikan sebagai platform terintegrasi yang mendukung 
kolaborasi seluruh aktor pendidikan dalam meningkatkan kualitas pendidikan di Indonesia

Pi
la

r U
ta

m
a

Ruang GTK | Membantu GTK meningkatkan 
kompetensi, kinerja, dan kesejahteraan 
melalui platform terintegrasi

Ruang Murid | Memberikan murid akses 
pembelajaran, hasil evaluasi, dan layanan 
konseling untuk mendorong pembelajaran

Ruang Sekolah | Mendukung sekolah 
dalam proses perencanaan, pengambilan 
keputusan, serta pengelolaan sumber daya

Ruang Pemerintah | Mendukung 
Pemerintah dalam merumuskan kebijakan 
berbasis data dan capaian Sekolah

Ruang Mitra | Menghubungkan Mitra 
dengan ekosistem pendidikan untuk 
peluang kolaborasi dan inovasi

Ruang Publik | Melibatkan masyarakat 
untuk berkontribusi aktif dalam mendukung 
ekosistem pendidikan yang holistik

Kamus Bahasa

Uji Kemahiran

Alih Bahasa

Bimbingan 
Konseling Sekolah

Beasiswa dan 
Bantuan Pendidikan Pustaka Digital

Sistem Informasi 
Kurikulum dan Mata 

Pelajaran

Sistem PPDB Penyediaan data 
pendidikan

Kolaborasi 
Pendidikan 

Berkelanjutan
Relawan 

Pendidikan

Komunitas 
Pembelajaran 

berbasis Industri

Pemantauan dan 
Evaluasi Kinerja 

Sekolah

Pi
la

r P
en

du
ku

ng
Fo

nd
as

i Teknologi dan Infrastruktur Digital didukung cloud dan interoperabilitas data
Tata Kelola dan Kebijakan Digital yang transparan dan akuntabel

Pengelolaan Sumber Daya dan Pengembangan Kompetensi

Pengelolaan Sumber 
Daya Sekolah

Data Kualitas 
Capaian Pendidikan

Program Prioritas: 
Sekolah Kita BIPA Daring

Pengelolaan Sumber 
Daya Pendidikan

Ruang Orang Tua | Mendorong partisipasi 
orang tua melalui pantauan capaian dan 
dukungan belajar di rumah

Layanan Informasi 
Pendidikan Anak

Dukungan Belajar 
Murid di Rumah

Umpan Balik 
Orang Tua

Akses Bantuan Biaya 
Pendidikan dan 

Beasiswa  

Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan

Desain Platform Rumah Pendidikan dan tujuan strategisnya bagi seluruh 
pemangku kepentingan dalam ekosistem pendidikan Indonesia

3

12

Peningkatan 
Kompetensi dan 
Sertifikasi Guru

Repositori 
Bahan Ajar

Pengelolaan Kinerja

Sarana 
Deep-Learning Evaluasi Hasil Belajar

Bimbingan 
Konseling Digital

Sarana Komunikasi 
Murid, Guru, Orang 

Tua

Rumah Belajar 
(Fisik)
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Tujuan Intervensi Rumah Pendidikan 
pada aktor terkait

“Membantu guru meningkatkan 
kompetensi, kinerja, dan kesejahteraan 

melalui platform yang terintegrasi”

Layanan di 
Rumah Pendidikan

Layanan yang dapat 
dikembangkan

Dukungan untuk 
Prioritas 2025

Peningkatan 
Kompetensi dan 
Sertifikasi Guru

Platform Digital untuk Peningkatan 
Kompetensi:

● Pelatihan Mandiri / Microlearning
● Pelatihan Terstruktur (LMS)

● Percepatan Sertifikasi Guru
● Dukungan Pembelajaran di PPG 

DalJab
● Materi Pelatihan untuk Bimbingan 

Konseling, Relawan Pendidikan, 
dan Makanan Bergizi

● Melanjutkan pengembangan 
Artificial Intelligence (AI) untuk 
keperluan upskilling Guru

Repositori Bahan Ajar ● Repositori Digital untuk Modul 
Ajar dan Asesmen

● Platform pengelolaan konten 
buatan pengguna

● Inspirasi Bahan Ajar untuk Deep 
Learning

● Inspirasi Bahan Ajar terkait 
Makanan Bergizi 

Sistem Pengelolaan 
Kinerja 

● Platform perencanaan dan 
evaluasi kinerja yang terintegrasi 
dengan ekin

● Refleksi Kompetensi

● Pemetaan Kinerja dengan 
Prioritas Kementerian

● Penyederhanaan Indikator Kerja 
untuk E-Kinerja Guru

Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan

Rumah Pendidikan dapat membantu GTK untuk berkembang dan sejahtera - 
dengan memanfaatkan layanan dari Platform Merdeka Mengajar

3.1

13

Ruang 
Murid

Ruang 
Publik

Visi Rumah Pendidikan

Ruang 
Sekolah

Ruang 
Bahasa

Ruang 
Pemerintah

Ruang 
Mitra

Ruang 
Orang Tua

Teknologi dan Infrastruktur Digital

Tata Kelola dan Kebijakan Digital

Pengelolaan Sumber Daya dan 
Pengembangan Kapasitas

Ruang 
GTK
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Tujuan Intervensi Rumah Pendidikan 
pada aktor terkait

“Memberikan murid akses pembelajaran, hasil 
evaluasi, dan layanan konseling untuk 

mendorong pembelajaran”

Layanan di 
Rumah Pendidikan

Layanan yang dapat 
dikembangkan

Dukungan untuk 
Prioritas 2025

Sarana 
Deep-Learning

● Repositori sumber belajar dan 
asesmen

● Repositori pembelajaran 
berbasis video dan Learning 
Pathways

● Platform penyiapan ujian & try 
out

● Sistem Informasi Perbukuan

● Repositori untuk bahan 
pembelajaran dan kerja murid 
yang disesuaikan dengan 
prinsip Deep Learning

● Pendidikan mata pelajaran 
strategis, seperti Matematika, 
Sains dan Teknologi yang 
merata dan inklusif

Evaluasi hasil 
pembelajaran Murid

● Rapor digital (e-Rapor) untuk 
murid 

● Platform asesmen diagnostik

● Evaluasi program penguatan 
Matematika, Sains, Teknologi, 
dan Makan Bergizi

Sarana Komunikasi 
antara Murid, Guru, 
dan Orang Tua

● Kelas Online
● Forum interaksi digital antara 

Guru, Murid, dan Orang Tua

● Sarana interaksi antar Guru dan 
Orang Tua yang 
terdokumentasi

Bimbingan Konseling 
Digital

● Repository e-learning 
penguatan karakter pelajar

● Platform pelaporan kekerasan

● Peningkatan siswa berkarakter
● Pemantauan indikator karakter 

siswa

Saat ini sedang dilakukan kajian terhadap platform untuk Murid, dengan membandingkan solusi 
in-house seperti Rumah Belajar atau desain ulang PMM, serta solusi pihak ketiga seperti Byju

Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan

Rumah Pendidikan memberikan Murid sarana belajar yang mendukung 
Deep Learning 

3.2

14

Ruang 
Murid

Ruang 
Publik

Visi Rumah Pendidikan

Ruang 
Sekolah

Ruang 
Bahasa

Ruang 
Pemerintah

Ruang 
Mitra

Ruang 
Orang Tua

Teknologi dan Infrastruktur Digital

Tata Kelola dan Kebijakan Digital

Pengelolaan Sumber Daya dan 
Pengembangan Kapasitas

Ruang 
GTK

Ruang 
Murid
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Tujuan Intervensi Rumah Pendidikan 
pada aktor terkait

“Mendukung sekolah dalam proses 
perencanaan, pengambilan keputusan, 

serta pengelolaan sumber daya”

Layanan di 
Rumah Pendidikan

Layanan yang dapat 
dikembangkan

Dukungan untuk 
Prioritas 2025

Pengelolaan Sumber 
Daya Sekolah

● Platform untuk perencanaan, 
penatausahaan, dan pencatatan 
dana operasional sekolah

● Platform penyediaan dan 
pengadaan barang dan jasa 
operasional sekolah

● Dasbor monitoring dan evaluasi 
program infrastruktur sekolah

● Integrasi penuh dengan sistem 
SIPD Kemendagri

● TBD: Pemantauan anggaran terkait 
Makan Bergizi Gratis

● Pemilihan dan Pengadaan 
penyedia dan pemasok program 
Makan Bergizi

Data Kualitas Capaian 
Pendidikan

● Data Pokok Pendidikan
● Rapor Pendidikan dengan indikator 

kualitas pendidikan yang dapat 
disesuaikan

● Penambahan indikator yang 
mendukung program Bimbingan 
Konseling Sekolah, Pembangunan 
Infrastruktur, dan Makanan Bergizi 

Program Prioritas: 
Revitalisasi Sekolah

● Sudah terdapat SekolahKita 
(Sekolah.data.Kemdikbud) dan 
Dapodik

● Rapor Pendidikan dengan 
penambahan indikator 
infrastruktur sekolah

● Potensi integrasi dengan Rapor 
Pendidikan

● Pengembangan SekolahKita dan  
Pemanfaatan remote monitoring 
untuk kondisi sekolah, didukung 
inspeksi langsung periodik

Bimbingan Konseling 
Sekolah

● Panduan pemberian dan 
penanganan Bimbingan Konseling 
kepada Guru

● Penambahan indikator BK sekolah
● Platform pembelajaran dan 

panduan bimbingan konseling 
untuk guru 

Rumah Pendidikan membantu Sekolah dalam perencanaan, pengambilan 
keputusan, dan evaluasi kegiatan yang lebih tepat guna

3.3
Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan

15

Ruang 
Murid

Ruang 
Publik

Visi Rumah Pendidikan

Ruang 
Sekolah

Ruang 
Bahasa

Ruang 
Pemerintah

Ruang 
Mitra

Ruang 
Orang Tua

Teknologi dan Infrastruktur Digital

Tata Kelola dan Kebijakan Digital

Pengelolaan Sumber Daya dan 
Pengembangan Kapasitas

Ruang 
GTK

Ruang 
Sekolah
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Sekolah Kita

Membangun sekolah-sekolah unggul terintegrasi di 
setiap kabupaten, dan memperbaiki sekolah-sekolah 

yang perlu renovasi (Quick Win) 

Memberikan makan bergizi dan susu gratis di 
sekolah dan pesantren, serta bantuan gizi untuk 

anak balita dan ibu hamil (Quick Win)

1
2
3 Makan bergizi (Program Prioritas 

Kemdikdasmen)

Pengembangan Layanan  Prioritas

Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan

Pengembangan Layanan  Prioritas Sekolah Kita
3.3

A
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Data yang akan Tersedia

Rencana Pengembangan

Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan3.3
A Pengembangan Layanan  Prioritas: Sekolah Kita

Merupakan sebuah fitur ini menyediakan akses ke profil sekolah, data dasar, serta informasi  
umum lainnya yang dapat digunakan untuk keperluan pelaporan atau  pengambilan keputusan. 

Informasi sekolah, 
Infrastruktur fisik dan 

gedung  yang perlu 
direnovasi 

Informasi Relawan 
Pendidikan yang ada di 

tiap sekolah

Informasi guru BK dan lainnya.

Murid Guru Lokasi Data Gizi

Fasilitas Nilai Rapor Manajemen Data Lainnya

17
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Tujuan Intervensi Rumah Pendidikan 
pada aktor terkait

“Mengintegrasikan dan memperkuat  platform 
digital Bahasa Indonesia sehingga lebih 

dikenal dan dimanfaatkan”

Layanan di 
Rumah Pendidikan

Layanan yang dapat 
dikembangkan

Dukungan untuk 
Prioritas 2025

Kamus Bahasa ● Kamus Besar Bahasa Indonesia 
Daring (KBBI)

● Kamus Digital beberapa 
Bahasa Daerah 

● Peningkatan martabat Bahasa 
Indonesia

● Peningkatan perlindungan 
bahasa daerah

Alih Bahasa ● Layanan Penerjemah dengan 
bahasa asing (belum digital)

● Penyediaan platform mudah 
dan efisien untuk 
penerjemahan  Bahasa 
Indonesia

Uji Kemahiran ● Platform pendaftaran dan 
pelayanan UKBI

● Sertifikasi UKBI 

● Penambahan indikator bahasa
● Pemantauan penggunaan 

serta kualitas  Bahasa 
Indonesia

BIPA Daring ● Platform pembelajaran dan 
pengajaran BIPA 

● Materi digital BIPA
● Manajemen jaringan lembaga 

BIPA di berbagai negara (mis. 
daftar tempat belajar BIPA)

● Komunitas pembelajaran BIPA 
(mis. membagi metode belajar 
di beberapa negara)

● Penyediaan platform dan 
materi belajar untuk 
meningkatkan 
internasionalisasi Bahasa 
Indonesia

● Pemantauan program dan 
penggunaan Bahasa Indonesia

Rumah Pendidikan mendukung penguatan Bahasa Indonesia agar dikenal dan 
dapat dimanfaatkan dengan baik

3.4
Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan
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Ruang 
Murid

Ruang 
Publik

Visi Rumah Pendidikan

Ruang 
Sekolah

Ruang 
Bahasa

Ruang 
Pemerintah

Ruang 
Mitra

Ruang 
Orang Tua

Teknologi dan Infrastruktur Digital

Tata Kelola dan Kebijakan Digital

Pengelolaan Sumber Daya dan 
Pengembangan Kapasitas

Ruang 
GTK

Ruang 
Bahasa
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Ruang 
Bahasa

19

Penguatan pendidikan, sains dan 
teknologi, serta digitalisasi 

(Program Prioritas Presiden) 

Pemartabatan bahasa negara 
(Program Prioritas Kemdikdasmen)

1

2

3 Pelindungan bahasa daerah 
(Program Prioritas Kemdikdasmen)

4

5

Penginternasionalan Bahasa Indonesia 
(Program Prioritas Kemdikdasmen)

Peningkatan literasi (Program 
Prioritas Kemdikdasmen)

Rencana Pengembangan Layanan  Prioritas

Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan

Pengembangan Layanan  Prioritas Fitur Ruang Bahasa
3.4

A

"Bangga, Mahir, dan Maju dengan 
Bahasa Indonesia"
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Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan

Pengembangan Layanan  Prioritas: Ruang Bahasa
3.4

A

Mengintegrasikan dan memperkuat  platform digital Bahasa Indonesia sehingga lebih dikenal dan dimanfaatkan.

Ruang Bahasa adalah inisiatif yang mengintegrasikan 
berbagai platform digital dalam satu ruang untuk mendukung 
pembelajaran, pengujian, dan penggunaan Bahasa 
Indonesia yang baik dan benar.

Kemudahan 
Akses

Memperluas
Jangkauan

Meningkatkan
Identitas Bahasa
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https://badanbahasa.kemdikbud.go.id/

Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan

Layanan-layanan yang telah tersedia di Ruang Bahasa
3.4

A

Uji Kemahiran
Berbahasa
Indonesia

Bahasa Indonesia
Bagi Penutur Asing

Kamus Besar 
Bahasa Indonesia

Senarai Padanan 
Asing Indonesia

Penerjemahan 
DaringEYD Edisi V

https://badanbahasa.kemdikbud.go.id/
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Tujuan Intervensi Rumah Pendidikan 
pada aktor terkait

“Mendukung Pemerintah dalam 
merumuskan kebijakan berbasis data 

dan capaian Sekolah”

Layanan di 
Rumah Pendidikan

Layanan yang dapat 
dikembangkan

Dukungan untuk 
Prioritas 2025

Sistem PPDB ● Platform SIAP PPDB Online 
pada setiap provinsi (setiap 
daerah dapat memiliki website 
atau platform yang berbeda) 

● Penyediaan dan integrasi 
platform untuk mendukung 
PPDB (yang sekarang atau 
yang baru)

● Percepatan dan efisiensi PPDB
Penyediaan data 
pendidikan

● Portal Satu Data Pendidikan
● Rapor Pendidikan Daerah

● Penyediaan data yang dapat 
digunakan daerah untuk 
mendukung program prioritas 
(mis. Makan Bergizi dan 
Pembangunan Infrastruktur)

Pemantauan dan 
Evaluasi Kinerja 
Sekolah

● Rapor Pendidikan Daerah
● Platform untuk evaluasi dan 

pencatatan dana operasional 
sekolah di daerah

● Penyediaan sarana 
pemantauan dan evaluasi 
untuk program prioritas

Pengelolaan Sumber 
Daya Pendidikan 
Daerah

● Platform untuk evaluasi dan 
pencatatan dana operasional 
sekolah di daerah

● Dasbor Pengangkatan KS/PS

● Penyediaan sarana 
pemantauan dan evaluasi 
untuk program prioritas

● Percepatan pengangkatan 
KS/PS

Rumah Pendidikan mendukung Pemerintah dalam merumuskan kebijakan 
berbasis data dan capaian Sekolah

3.5
Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan
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Ruang 
Murid

Ruang 
Publik

Visi Rumah Pendidikan

Ruang 
Sekolah

Ruang 
Bahasa

Ruang 
Pemerint

ah
Ruang 
Mitra

Ruang 
Orang Tua

Teknologi dan Infrastruktur Digital

Tata Kelola dan Kebijakan Digital

Pengelolaan Sumber Daya dan 
Pengembangan Kapasitas

Ruang 
GTK

Ruang 
Pemerintah
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Tujuan Intervensi Rumah Pendidikan 
pada aktor terkait

“Menghubungkan Mitra dengan 
ekosistem pendidikan untuk peluang 

kolaborasi dan inovasi”

Layanan di 
Rumah 
Pendidikan

Layanan yang dapat 
dikembangkan

Dukungan untuk 
Prioritas 2025

Kolaborasi 
Pendidikan 
Berkelanjutan

● Platform Rapor Pendidikan untuk 
asesmen kondisi sekolah

● Platform pengadaan dan 
manajemen dana 

● Platform pengumpulan donasi 
serta penghubung mitra seperti 
Kita Bisa

● Penambahan kriteria dan indikator 
infrastruktur sekolah untuk pemantauan 
renovasi dan pembangunan sekolah 

● Pengembangan / integrasi platform untuk 
pemantauan penggunaan donasi mitra 
dalam program prioritas

Relawan  
Pendidikan

● Platform matchmaking relawan 
dengan kebutuhan mengajar / 
kelas seperti IndoRelawan dan 
Indonesia Mengajar

● Pengembangan / integrasi platform untuk 
program Relawan Pendidikan

● Pemantauan program Relawan 
Pendidikan 

● Percepatan afirmasi pendidikan
Rumah belajar 
(Fisik)

● Pendidikan non-formal yang ada 
seperti bimbingan belajar

● Pengembangan platform peningkatan 
dan  pemantauan program Rumah Belajar

Platform 
Komunitas 
Pembelajaran 
berbasis Industri

● Platform matchmaking antara 
kesempatan di Industri dengan 
pelajar seperti Kampus Merdeka

● SMK Mitra Industri
● Sekolah Vokasi (termasuk 

platform pendaftaran)
● Pendampingan pelajar

● Pengembangan sarana penghubung 
industri dan sekolah (integrasi Kampus 
Merdeka kepada siswa SMK dan Vokasi)

● Pengembangan platform mentoring siswa 
dengan industri

● Peningkatan pendidikan dan pelatihan 
unggul

Rumah Pendidikan menghubungkan Mitra dengan ekosistem pendidikan untuk 
peluang kolaborasi dan inovasi

3.6
Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan
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Ruang 
Murid

Ruang 
Publik

Visi Rumah Pendidikan

Ruang 
Sekolah

Ruang 
Bahasa

Ruang 
Pemerintah

Ruang 
Mitra

Ruang 
Orang Tua

Teknologi dan Infrastruktur Digital

Tata Kelola dan Kebijakan Digital

Pengelolaan Sumber Daya dan 
Pengembangan Kapasitas

Ruang 
GTK

Ruang 
Mitra
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Kolaborasi 
Pendidikan 
Berkelanjutan

24

Membangun sekolah-sekolah unggul terintegrasi di 
setiap kabupaten, dan memperbaiki sekolah-sekolah 

yang perlu renovasi (Quick Win) 

Afirmasi pendidikan yang diselenggarakan oleh 
masyarakat: rumah belajar, PAUD, Pendidikan 

Jarak Jauh (Program Prioritas Kemdikdasmen)

Memfasilitasi Relawan Pendidikan (Program 
Prioritas Kemdikdasmen)

1
2
3

Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan

Pembangunan Layanan  Prioritas Kolaborasi Pendidikan Berkelanjutan
3.6

A
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Relawan
Pendidikan

25

Penguatan pendidikan, sains dan teknologi, serta 
digitalisasi (Program Prioritas Presiden) 

Afirmasi pendidikan yang diselenggarakan oleh 
masyarakat: rumah belajar, PAUD, Pendidikan 

Jarak Jauh (Program Prioritas Kemdikdasmen)

1
2
3 Memfasilitasi Relawan Pendidikan (Program 

Prioritas Kemdikdasmen)

Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan

Pembangunan Layanan  Prioritas Fitur Relawan Pendidikan
3.6

B
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Pembangunan Layanan  Prioritas Relawan Pendidikan
Sebuah platform/media/movement yang mempertemukan komunitas 
berbagi, ruang terbuka publik dan masyarakat yang membutuhkan edukasi 
dalam satu bingkai kolaborasi dengan semangat gotong royong.

Tutor/Ahli Masyarakat Ruang
Pihak 
yang Terlibat

Kebutuhan Akses Pendidikan

             Keinginan Saling Berbagi

                  Semangat Gotong Royong

Pendaftaran  -  Pencarian Kelas  -  Pembuatan Jadwal

Fitur Utama

3.6
B

Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan
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Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan

Pihak yang Terlibat & Proses Bisnis

Mencari 
Ruang Kelas

Mentor/Ahli Ruang Kelas 
Daring/Luring

PelajarMendapatkan 
Peserta Didik

Mencari Materi 
Pembelajaran

Mendapatkan 
Ilmu dari Ahli

Proses 
Bisnis

Tutor Ahli Ruang Pelajar

● Ahli di Bidang Teknis
● Guru
● Komunitas
● Pelaku sosial media
● Instansi/Perusahaan
● Pekerja di bidang tertentu

● Sekolah
● Perpustakaan
● Ruang Meeting Daring
● Ruang Terbuka Publik
● Kantor Instansi/Perusahaan
● Coworking/Creative Space
● Rumah/Balai
● Tempat lainnya

● Pelajar/Mahasiswa
● Masyarakat umum
● Anggota komunitas
● Anak-anak
● Ibu rumah tangga

3.6
B
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Tujuan Intervensi Rumah Pendidikan 
pada aktor terkait

“Melibatkan masyarakat untuk 
berkontribusi aktif dalam mendukung 

ekosistem pendidikan yang holistik”

Layanan di 
Rumah Pendidikan

Layanan yang dapat 
dikembangkan

Dukungan untuk 
Prioritas 2025

Program Beasiswa 
dan Bantuan 
Pendidikan

● Website penyedia dan 
pendaftaran Beasiswa 
Pendidikan Indonesia

● [Tidak dari pemerintah] 
Platform pengumpulan opsi - 
opsi beasiswa

● Percepatan peningkatan 
pendidikan yang inklusif

Pustaka Digital ● Platform penyediaan buku 
digital (termasuk jurnal 
pendidikan)

● Majalah pendidikan digital 
(Jendela)

● Penyediaan buku dan sumber 
pembelajaran penguatan 
pendidikan unggul

● Peningkatan literasi 

Sistem Informasi 
Kurikulum dan Mata 
Pelajaran

● Platform perencanaan dan 
evaluasi kinerja yang 
terintegrasi dengan ekin

● Refleksi Kompetensi

● Pemetaan Kinerja dengan 
Prioritas Kementerian

● Penyederhanaan Indikator 
Kerja untuk E-Kinerja Guru

Rumah Pendidikan melibatkan masyarakat publik untuk berkontribusi aktif 
dalam mendukung ekosistem pendidikan yang holistik

Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan
3.7

28

Ruang 
Murid

Ruang 
Publik

Visi Rumah Pendidikan

Ruang 
Sekolah

Ruang 
Bahasa

Ruang 
Pemerintah

Ruang 
Mitra

Ruang 
Orang Tua

Teknologi dan Infrastruktur Digital

Tata Kelola dan Kebijakan Digital

Pengelolaan Sumber Daya dan 
Pengembangan Kapasitas

Ruang 
GTK

Ruang 
Publik
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Tujuan Intervensi Rumah Pendidikan 
pada aktor terkait

“Mendorong partisipasi orang tua 
melalui pantauan capaian Murid dan 

dukungan belajar di rumah”

Layanan di 
Rumah Pendidikan

Layanan yang dapat 
dikembangkan

Dukungan untuk 
Prioritas 2025

Layanan Informasi 
Pendidikan Anak (data 
terkait progres siswa)

● Rapor digital untuk anak
● Platform Asesmen Diagnostik
● Profil Murid
● Sarana Pendukung 

Pembelajaran di Rumah oleh 
Orang Tua

● Sarana interaksi antar Guru dan 
orang tua yang 
terdokumentasi

● Panduan untuk pembelajaran 
mandiri di rumah untuk bahan 
ajar strategis, e.g. Matematika, 
Penanaman Karakter 7 
Kebiasaan Anak IndonesiaDukungan Belajar 

Murid di Rumah
● Belum tersedia

Umpan Balik Orang 
Tua

● Sarana Pelaporan dan 
Feedback

● Sarana interaksi antara Guru 
dan Manajemen Sekolah yang 
terdokumentasi

Akses bantuan biaya 
pendidikan dan 
beasiswa  

● Laman informasi dan 
pendaftaran bantuan biaya 
pendidikan & beasiswa

● Peningkatan Akses Pendidikan 
yang inklusif

Rumah Pendidikan mendorong partisipasi orang tua melalui pantauan capaian 
Murid dan dukungan belajar di rumah

3.8
Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Ruang-Ruang Pendidikan
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Ruang 
Murid

Ruang 
Publik

Visi Rumah Pendidikan

Ruang 
Sekolah

Ruang 
Bahasa

Ruang 
Pemerintah

Ruang 
Mitra

Ruang 
Orang Tua

Teknologi dan Infrastruktur Digital

Tata Kelola dan Kebijakan Digital

Pengelolaan Sumber Daya dan 
Pengembangan Kapasitas

Ruang 
GTK

Ruang 
Orang Tua
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Peta Jalan Rumah Pendidikan 
Tahun 2025−2029
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Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Rumah Pendidikan

Rencana Integrasi Layanan Digital Pendidikan (Tahap 1 - 2025)4.1

Layanan Pengguna 

Pl
at

fo
rm

Sh
ar

ed
 

Se
rv

ic
e

Da
ta

Akun Belajar.id sebagai SSO

Layanan Ekosistem Data untuk PTK (Pendidik dan Tenaga Kependidikan) -Fase 1: Penerbitan NUPTK

Satu Data Mart/Sistem Pengubung Layanan Pemerintah (SPLP

PDM

Dapodik

BKN

SIASN E-KIN

Dukcapil

Data 
Kependudukan

Pusmendik

ANBK

Kemendagri

SIPD

LKPP

PBJ

Layer Infrastruktur (Pusat Data Nasional, Layanan Komputasi Awan, dan Jaringan Intra Kementerian)

Murid GTK          PublikMitraSekolah Pemerintah    Bahasa

31

Telah Tersedia Akan Dikembangkan

Sumber Belajar Pengelolaan Kinerja Profil Sekolah Kamus Bahasa Informasi dan Integrasi 
PPDB Kolaborasi Pendidikan Pusat Perbukuan Panduan Pendampingan

Bank Soal Refleksi Kompetensi Rapor Satuan 
Pendidikan Alih Bahasa Neraca Pendidikan 

Daerah Relawan Pendidikan Majalah Pendidikan Dukungan Belajar

Rapor Digital Pelatihan Mandiri Rencana & Belanja 
Sekolah Uji Kemahiran Rapor Pendidikan 

Daerah Informasi Dudi Bantuan Pendidikan Konsultasi Pendidikan

Riwayat Pendidikan Portal Pembelajaran 
(LMS) dan Kelas Maya Bantuan Operasional BIPA Daring Data Pendidikan Daerah Publikasi Ilmiah Kursus Digital Laporan Aspirasi

Akun Pendidikan Akun Pendidikan Akun Pendidikan Akun Pendidikan Mitra Barjas Pendidikan

     Orang Tua

Lainnya

Sosial

Bahasa

Data 
Bahasa BGN
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Ruang Murid

Platform repositori bahan 
pembelajaran yang 

disesuaikan dengan prinsip 
Deep Learning

Penambahan pelajaran 
strategis, seperti 

Matematika dan Sains 
pada E-learning

Asesmen diagnostik dan 
e-rapor Murid untuk guru

Asisten Murid berbasis AI 
yang menyesuaikan 
bantuan terhadap 

kebutuhan spesifik Murid 

Ruang GTK Modul percepatan karir 
dan sertifikasi Guru

Fitur pemantauan hasil 
belajar siswa dari platform 

murid

Pelatihan dan repositori 
Bahan Ajar untuk 

Bimbingan Konseling, 
Relawan Pendidikan, dan 

Makanan Bergizi

Pengelolaan kinerja: 
penyederhanaan indikator 

e-kinerja Guru untuk 
dipantau oleh Atasan 

Ruang Sekolah Pengembangan ARKAS 
web-based

Integrasi sistem Sumber 
Daya Sekolah (SDS) 

dengan Dapodik

Penambahan indikator 
untuk program prioritas 
(contoh: struktur fisik 

sekolah, kesehatan siswa)

Pengembangan layanan 
prioritas SekolahKita

Ruang Bahasa Integrasi sistem Bahasa Indonesia bagi Penutur Asing 
(BIPA)

Modul penguasaan bahasa 
Indonesia Uji kemahiran Bahasa

Ruang Pemerintah Portal Satu Data analisis 
regional

Sistem pelacakan dan 
evaluasi infra real-time

Implementasi pendidikan 
berbasis data

Dasbor alokasi anggaran 
terpusat

Ruang Mitra Platform kolaborasi mitra 
untuk pendanaan

Platform Relawan 
Pendidikan

Informasi Dunia Usaha dan 
Dunia Industri (DUDI) Akses publikasi ilmiah

Ruang Publik Platform perbukuan Majalah pendidikan digital Platform bantuan 
pendidikan

Platform pencarian dan 
pendaftaran kursus  digital

Ruang Orang Tua
Fitur data siswa pada 

Portal Dukungan Orang 
Tua

Dasbor kinerja Murid 
dimulai dari hasil e-Rapor

Fitur informasi guru dan 
sekolah pada Portal 

Dukungan Orang Tua

Fitur penjadwalan diskusi 
antara Guru dan Orang 

Tua

Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Rencana Pengembangan Lanjutan Rumah Pendidikan
4.2 Peta Jalan Produk dan Pengembangan Pusdatin 2025

Pengembangan fitur produk 2025 Enabler pengembangan

Teknologi dan Infrastruktur Digital didukung 
Cloud dan Interoperabilitas Data

Tata Kelola dan Kebijakan Digital yang 
Transparan dan Akuntabel

Pengelolaan Sumber Daya dan Pengembangan 
Kompetensi

● Integrasi dengan berbagai sumber data 
relevan (PDM, BKN, Dukcapil, LKPP, dst.) 
untuk layanan Rumah Pendidikan demi 
mendukung interoperabilitas data

● Sistem Manajemen Konten untuk murid

● Regulasi pendidikan mendukung modul-modul 
berbasis AI yang akan dikembangkan

● Rencana strategi pemasaran program - 
program Relawan Pendidikan, Kolaborasi 
Mitra, Platform Perbukuan, Majalah 
Pendidikan

● SOP sosialisasi Ruang Orang Tua dan Ruang 
Pemerintah

● Beberapa pelatihan untuk tim Pusdatin 
mengenai AI dan pembuatan kebijakan 
berbasis data

● Pengembangan kolaborasi dan fasilitas mitra 
dalam peningkatan kualitas layanan 
pendidikan 
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Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Rencana Pengembangan Lanjutan Rumah Pendidikan
4.2 Peta Jalan Produk dan Pengembangan Pusdatin 2026

Ruang Murid

Melengkapi repositori 
bahan pembelajaran Deep 
Learning dengan semakin 
banyak materi pelajaran 

strategis

Fitur pemberian umpan 
balik ke Guru terkait materi 
dan metode pembelajaran

Akses layanan konseling 
digital dengan indikator 

karakter siswa

Perbaikan Asisten Murid AI 
dengan analisis big data 

dari kebutuhan dan 
performa Murid nasional

Ruang GTK
Penambahan sertifikasi 

mikro untuk keterampilan 
dalam pedagogi digital

Modul AI untuk 
meningkatkan kompetensi 
Guru dengan memberikan 
anjuran upskilling cerdas

Penyempurnaan alat 
perencanaan pelajaran: 

pelacakan efektivitas 
metode mengajar, fitur 

berbagi antar guru 

Analitik berbasis AI untuk 
kebutuhan siswa: 

mengidentifikasi kesulitan 
siswa melalui data 

performa Murid, serta 
strategi intervensi

Ruang Sekolah
Dasbor monitoring dan 

evaluasi program 
infrastruktur sekolah

Dasbor monitoring dan 
evaluasi program 
Peningkatan Gizi 

Masyarakat

Integrasi Middleware 
Perbankan

Pengembangan lanjutan 
pada SekolahKita untuk 
fitur remote monitoring 

kondisi sekolah

Ruang Bahasa Perbaikan integrasi BIPA serta fitur penguasaan bahasa Indonesia sesuai hasil monitoring dan evaluasi

Ruang Pemerintah
Perlengkapan Portal Data 
dengan data yang lebih 

terperinci

Realokasi guru lintas 
regional berbasis data

Rekomendasi perbaikan 
sekolah per daerah 

berbasis data

Otomasi pengukuran 
kinerja Sekolah

Ruang Mitra Platform matchmaking sekolah dengan industri lokal 
untuk program magang, kunjungan kerja, donasi

Platform penyaluran dana CSR perusahaan ke 
program pendidikan yang terverifikasi

Ruang Publik Platform dengan akses gratis ke materi pembelajaran, video edukasi, dan kursus online untuk semua usia

Ruang Orang Tua Peringatan dini siswa 
at-risk

Platform untuk mengakses 
buletin, jadwal, dst.

Fitur pemantauan karakter 
Murid  

Rekomendasi materi 
pelajaran dan latihan untuk 

siswa di rumah

Pengembangan fitur produk Enabler pengembangan

Pengelolaan Sumber Daya dan Pengembangan 
Kompetensi

Teknologi dan Infrastruktur Digital didukung 
Cloud dan Interoperabilitas Data

Tata Kelola dan Kebijakan Digital yang 
Transparan dan Akuntabel

● Penyempurnaan integrasi dengan sumber 
data relevan (PDM, BKN, Dukcapil, LKPP, 
dst.) demi mendukung interoperabilitas data

● Pembuatan teknologi dasbor untuk 
pemantauan program

● Penggunaan AI untuk matchmaking 
kesempatan

● Pengembangan proses manajemen risiko, 
kepatuhan, dan jaminan mutu 

● Pembuatan SOP Portal Pemda untuk 
pemantauan program

● Rencana pemasaran platform matchmaking ke 
industri 

● Sosialisasi digital Peta Jalan Rumah 
pendidikan

● Beberapa pelatihan untuk tim Pusdatin 
mengenai influencing dan sosialisasi program
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Ruang Murid

Fitur simulasi berbagai 
profesi dan tes bakat, 

untuk menghubungkan 
siswa dengan mentor 

relevan

Perpustakaan digital: buku 
teks, novel, video edukasi, 
buku audio, dengan filter 
berdasarkan kemampuan 

membaca

Fitur bimbingan belajar 
sesama siswa yang 

menghubungkan murid 
untuk belajar bersama dan 

mengerjakan tugas 
kelompok

Penyempurnaan asisten 
Murid berbasis AI dengan 
modul text-to-speech agar 
Murid dapat berinteraksi 

secara verbal dengan 
Asisten AI

Ruang GTK

Simulator pengajaran 
khusus mata pelajaran, 
contoh: Laboratorium 

virtual untuk sains, peta 
interaktif geografi

Platform gamifikasi: Sistem 
poin untuk memotivasi 

interaksi antara guru dan 
siswa 

Integrasi teknologi seperti 
Google Classroom atau 
perangkat AR/VR dalam 

pengajaran

Predictive AI untuk 
kebutuhan pelatihan GTK

Ruang Sekolah

Predictive AI strategi 
perbaikan berdasarkan 
hasil indikator performa 

sekolah

Integrasi kemitraan dengan 
Bank Daerah untuk 
pengembalian dana

Integrasi platform dan 
kemitraan dengan BSSN

Fitur tanda tangan digital 
untuk peningkatan efisiensi 

administrasi sekolah

Ruang Bahasa Perbaikan integrasi BIPA serta fitur penguasaan bahasa Indonesia sesuai hasil monitoring dan evaluasi

Ruang Pemerintah Perbaikan platform pemantauan Pemda terhadap 
Sekolah sesuai hasil monitoring dan evaluasi

Kapabilitas analitik penuh pada metrik pendidikan 
Sekolah, Guru, Murid

Ruang Mitra Platform untuk profesional dari industri dapat menjadi mentor bagi siswa atau guru di bidang tertentu

Ruang Publik Sistem bagi masyarakat untuk melaporkan masalah pendidikan di lingkungan mereka, seperti kekurangan guru 
atau fasilitas

Ruang Orang Tua Sarana umpan balik ke 
Guru dan Sekolah

Platform penawaran 
beasiswa dan bantuan 

finansial
Panduan pengasuhan anak berbasis gamifikasi

Pengembangan fitur produk Enabler pengembangan

Pengelolaan Sumber Daya dan Pengembangan 
Kompetensi

● Pemeliharaan infrastruktur berkelanjutan untuk 
meningkatkan kualitas, keamanan, dan 
skalabilitas dari infrastruktur cloud dan data

● Eksplorasi pemakaian AI dan  AR/VR dalam 
pengajaran

● Integrasi platform dengan bank

● SOP integrasi aplikasi dengan mengutamakan 
pengalaman konsisten dan terpadu di semua 
layanan pada Rumah Pendidikan

● Kerjasama dengan penyedia konten
● Regulasi implementasi semua program, 

terutama pembuatan konten belajar

● Pemantauan berkelanjutan terkait kemampuan 
sumber daya GTK dan Sekolah untuk 
memastikan bahwa platform dan program 
sesuai dengan kapasitas SDM yang ada

Teknologi dan Infrastruktur Digital didukung 
Cloud dan Interoperabilitas Data

Tata Kelola dan Kebijakan Digital yang 
Transparan dan Akuntabel
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Ruang Murid

Peningkatan produktivitas 
Murid: Kalender cerdas 

dengan fitur seperti 
time-blocking, gamifikasi 

kebiasaan baik 

Fitur pencocokan 
penawaran beasiswa 
berdasarkan kinerja 
akademik dan latar 

belakang sosial-ekonomi

Pelatihan keamanan online 
dan literasi digital: 

mengajarkan perilaku 
keamanan internet dan 

kesadaran ancaman siber

Platform ekstrakurikuler 
nasional terintegrasi: 

Menawarkan kesempatan 
kompetisi, klub, dan forum 

minat untuk 
pengembangan holistik

Ruang GTK

Penyempurnaan simulator 
pengajaran dengan 

menambahkan dukungan 
mata pelajaran lainnya

Platform manajemen 
produktivitas Guru untuk 
optimalisasi tugas seperti 
penilaian, perencanaan 

pelajaran, rapat, dst.

Penguatan sistem 
remunerasi digital GTK

Menghubungkan Guru 
pemula dengan mentor 
berpengalaman untuk 

dukungan berkelanjutan

Ruang Sekolah Modul Pencatatan Aset 
Otomatis

Integrasi data sekolah 
lengkap

Fitur peningkatan efisiensi 
untuk ARKAS & SIPLah

Integrasi penuh dengan 
sistem SIPD Kemendagri

Ruang Bahasa Perbaikan integrasi BIPA serta fitur penguasaan bahasa Indonesia sesuai hasil monitoring dan evaluasi

Ruang Pemerintah Perbaikan pelacakan infrastruktur sekolah sesuai hasil 
monitoring dan evaluasi

Sistem perbandingan performa pendidikan nasional di 
masing-masing Pemda demi analisis praktik terbaik 

Ruang Mitra Sistem untuk perusahaan menemukan talenta muda berdasarkan performa dan keterampilan spesifik yang 
diajarkan di sekolah-sekolah tertentu

Ruang Publik Sistem penghargaan untuk individu atau kelompok yang aktif meningkatkan pendidikan di komunitas mereka

Ruang Orang Tua Platform pelacak 
ekstrakurikuler Murid

 Platform untuk konsultasi 
dengan psikolog/pakar 
tentang masalah anak

Akses ke laporan 
keuangan Sekolah

Panduan untuk mengatasi 
stres dan kondisi mental 

Murid

Pengembangan fitur produk Enabler pengembangan

Pengelolaan Sumber Daya dan Pengembangan 
Kompetensi

● Pemeliharaan berkelanjutan untuk 
meningkatkan kualitas, keamanan, dan 
skalabilitas dari infrastruktur cloud dan data

● Tersusunnya rencana strategi promosi dan 
pemasaran agar penggunaan layanan Rumah 
Pendidikan diadopsi secara komprehensif

● Pemantauan berkelanjutan terkait kemampuan 
sumber daya GTK dan Sekolah untuk 
memastikan bahwa platform dan program 
sesuai dengan kapasitas SDM yang ada

Teknologi dan Infrastruktur Digital didukung 
Cloud dan Interoperabilitas Data

Tata Kelola dan Kebijakan Digital yang 
Transparan dan Akuntabel
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Ruang Murid

Pengembangan dan 
penyempurnaan yang 

berkelanjutan pada 
repositori deep learning

Kolaborasi dengan 
platform internasional 
untuk pengembangan 

pendidikan Murid

Penyempurnaan asisten Murid berbasis AI sesuai hasil 
monitoring dan evaluasi

Ruang GTK Sistem Persiapan Pensiun 
Guru

Penyempurnaan platform 
manajemen produktivitas 
Guru sesuai sesuai hasil 
monitoring dan evaluasi

Penyempurnaan platform 
peningkatan kompetensi 

Guru sesuai hasil 
monitoring dan evaluasi

Penyempurnaan platform 
pelaksanaan pengajaran 

kelas sesuai hasil 
monitoring dan evaluasi

Ruang Sekolah
Peningkatan kualitas dan fitur pada sistem pengadaan, 

pencatatan aset, pemantauan performa Guru dan 
Murid, dst. sesuai hasil monitoring dan evaluasi

Platform evaluasi kebijakan pendidikan tepat guna 
berdasarkan data sekolah

Ruang Bahasa Perbaikan integrasi BIPA serta fitur penguasaan bahasa Indonesia sesuai hasil monitoring dan evaluasi

Ruang Pemerintah Perbaikan pelacakan infrastruktur sekolah sesuai hasil 
monitoring dan evaluasi

Perbaikan dasbor alokasi anggaran, alokasi GTK dan 
sumber daya lainnya berdasarkan hasil evaluasi 

Ruang Mitra Perbaikan semua sistem matchmaking rekrutmen, mentoring, CSR, dst. sesuai hasil monitoring dan evaluasi

Ruang Publik Perbaikan pusat perbukuan, sistem kursus digital, platform peningkatan partisipasi masyarakat, dst sesuai hasil 
monitoring dan evaluasi

Ruang Orang Tua Penyempurnaan dasbor pemantauan kondisi dan hasil 
belajar Murid sesuai monitoring dan evaluasi

Peningkatan kualitas sarana interaksi Orang Tua dan 
Sekolah yang berkelanjutan

Pengembangan fitur produk Enabler pengembangan

Pengelolaan Sumber Daya dan Pengembangan 
Kompetensi

● Pemeliharaan berkelanjutan untuk 
meningkatkan kualitas, keamanan, dan 
skalabilitas dari infrastruktur cloud dan data

● Monitoring berkelanjutan terhadap dukungan 
regulasi, SOP integrasi layanan, dan strategi 
pemasaran agar memastikan optimalisasi tata 
kelola

● Pemantauan berkelanjutan terkait kemampuan 
sumber daya GTK dan Sekolah untuk 
memastikan bahwa platform dan program 
sesuai dengan kapasitas SDM yang ada

Teknologi dan Infrastruktur Digital didukung 
Cloud dan Interoperabilitas Data

Tata Kelola dan Kebijakan Digital yang 
Transparan dan Akuntabel
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Fase 1 | 2025
Pengembangan Platform Informasi 

Fase 2 | 2026-2027
Penguatan Ekosistem melalui Integrasi API

Fase 3 | 2028-2029
Implementasi Kapabilitas Transaksional

Tujuan 
Strategis

Membangun Kredibilitas: Menyediakan 
sumber informasi yang akurat dan 
terpercaya untuk kebutuhan pendidikan

Peningkatan kolaborasi: Menghubungkan 
berbagai sistem digital melalui pertukaran 
data dan integrasi dasar sistem

Layanan end-to-end: Menyediakan layanan 
(termasuk transaksi) dalam satu platform 
meningkatkan kemudahan penggunaan

Aktifitas 
Utama

Konsolidasi Konten dan Entry-Point: 
Penyedian informasi lengkap terhadap 
layanan Rumah Pendidikan; Penyediaan 
akses ke berbagai layanan melalui URL

Pengembangan Open API: 
Mengembangkan API untuk kemudahan 
integrasi dengan Rumah Pendidikan; 
Standarisasi data untuk interoperabilitas

Autentikasi Pengguna dan Profil:
Memperkuat mekanisme autentikasi untuk 
menjamin keamanan akses; Menyiapkan 
profil pengguna yang mencakup riwayat 
transaksi, sertifikasi, dan personalisasi

Aksesibilitas Platform: Memastikan 
platform mudah digunakan dan dapat 
diakses melalui berbagai perangkat serta 
jaringan internet dengan bandwidth rendah

Keamanan dan Kepatuhan: Menerapkan 
cybersecurity untuk menjaga integritas dan 
privasi data selama proses pertukaran data;
Memastikan kepatuhan terhadap UU PDP

Layanan dan Transaksi Daring: 
Mendukung pengajuan dan pengolahan 
dokumen pendidikan secara elektronik;
Mengintegrasikan sistem pembayaran untuk 
transaksi yang membutuhkan biaya

Pelibatan Pemangku Kepentingan: 
Mengadakan kampanye pengenalan 
platform kepada seluruh pengguna, serta 
menyediakan materi pelatihan dan panduan 
untuk membantu penggunaan platform

Ekspansi Ekosistem: Mendorong 
pengembang dan mitra untuk menciptakan 
aplikasi dan layanan pendukung; 
Memfasilitasi integrasi dengan sistem 
pemerintah daerah dan Mitra

Otomasi Proses: Mengotomatiskan tugas 
administratif untuk meningkatkan efisiensi 
sekolah dan otoritas pendidikan; 
Menyediakan sistem tracking dan notifikasi 
untuk status aplikasi dan tenggat waktu

Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Rencana Pengembangan Lanjutan Rumah Pendidikan

Untuk mencapai seluruh tujuan, Rumah Pendidikan sebagai pusat ekosistem 
perlu melalui sejumlah fase pengembangan secara optimal

4.3
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Praktik Terbaik Keterangan

Konsistensi mekanisme login Login selaras menggunakan belajar.id

User experience dan branding Pengalaman pengguna dan branding yang 
konsisten dan terpadu antar layanan

Interoperabilitas data Data konsisten antar platform - tidak memerlukan 
double input

Kemampuan analisis data Sistem monitoring dan evaluasi data termasuk 
penggunaan big data dan AI

Skalabilitas dan keamanan 
sistem

Sistem yang aman dan scalable untuk dapat 
digunakan ratusan juta pengguna

Berbagai layanan pendidikan perlu 
diintegrasikan menjadi one-stop-shop

Integrasi perlu mengutamakan praktik terbaik terkait 
konsistensi, interoperabilitas, keamanan dan skalabilitas

Rencana Transformasi Digital Pendidikan | Rencana Pengembangan Lanjutan Rumah Pendidikan

Implementasi integrasi berbagai layanan ke dalam Rumah Pendidikan perlu 
memastikan interoperabilitas data, serta UX dan branding yang konsisten

4.4
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Konsep Visual
Filosofi logo ini menggambarkan pendidikan dan teknologi 
sebagai sarana untuk pembelajaran dan pengembangan diri. 
Buku terbuka melambangkan keterbukaan untuk 
mengeksplorasi ide baru, jendela menggambarkan akses ke 
wawasan global, sementara tirai menunjukkan keseimbangan 
antara keterbukaan dan privasi. Layar gawai menggambarkan 
akses tak terbatas ke informasi, dengan warna biru menandakan 
kepercayaan dan kreativitas. Bentuk gelembung percakapan 
menekankan pentingnya dialog dan kolaborasi dalam 
pembelajaran yang saling melibatkan dan memotivasi.
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Terima kasih
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